Die zehn Regeln der freien Magier-Gilde ArŊ Libera

1 Ueber die Aufgaben der Gilde

A^{rŊ Libera bietet den jenigen unter den Magiern, die siĚ alŊ wđrdig}

erweisen, die MŹgliĚkeit, ihre KenntniĄe mit anderen ihrer Art auŊzutausĚen, und ihr WiĄen zu vervollĆĽndigen. Die oberĆe Aufgabe der Gilde iĆ eŊ, die Hohe KunĆ und ihre Anwender zu sĚđtzen und zu fŹrdern.

2 Ueber daŊ Symbol der Gilde

A^{uf magisĚe Art und Weise wird daŊ Symbol der Gilde auf der}

Haut eineŊ jeden MitgliedeŊ, wahlweise auf der reĚten SĚulter oder dem reĚten Fuȷ, hervorgerufen. DieseŊ Symbol diene alŊ ErkennungŊzeiĚen und StimmreĚt. Die Obhut der Symbole liegt in den HĽnden der Hohen.

Ein jedeŊ Mitglied iĆ in der Lage, daŊ unverhđllte Symbol alŊ wahr und rein, oder alŊ FĽlsĚung oder NaĚahmung zu erkennen.

3 Ueber die Mitglieder der Gilde

E^{in jegliĚer Magier kann in die Gilde aufgenommen werden, wenn er}

eŊ wđnsĚt, doĚ muȷ er von den Gildenmagiern alŊ wđrdig eraĚtet werden.

Weder GesĚleĚt noĚ RaĄe sollen Hinderung sein, einen Magier in der Gilde zu begrđȷen, denn in der Magie zĽhlen diese UntersĚiede niĚt. Einzig und allein die BeherrsĚung der KunĆ iĆ daŊ Kriterium, an dem die Aufnahmewilligen gemeĄen werden sollen.

AuĚ der Glaube und die WeltansĚauung dđrfen niĚt alŊ HinderungŊgrund gelten.

DoĚ iĆ zu beaĚten, daȷ die Gilde nur reinen Magiern oĎenĆeht, solĚe, die ihre Magie nur durĚ den Willen der GŹtter oder anderer KrĽfte erhalten, darunter diese, die PrieĆer, SĚamanen, Hexen und Druiden genannt werden, dđrfen niĚt aufgenommen werden.

Jedem Mitglied der Gilde wird daŊ ReĚt eingerĽumt, bei EntsĚeidungen der Gilde seine Stimme abzugeben. Dabei zĽhlt die Stimme eineŊ MeiĆerŊ alŊ volle Stimme und muȷ mit der Stimme von je drei Lehrlingen aufgewogen werden. AuĚ brauĚt eŊ drei MeiĆer um die Stimme eineŊ GroȷmeiĆerŊ der Magie aufzuwiegen. Einem jedem Mitglied soll seine Stimme nur naĚ der BeherrsĚung der KunĆ gewogen werden, weltliĚer Stand und Gđter geben einer Stimme kein GewiĚt.

4 Ueber daŊ Verhalten der Mitglieder

I^{nnerhalb der VersammlungŊĆĽtte unserer Gilde, mag eŊ nun ein}

HauŊ sein oder auĚ nur ein Raum, iĆ eŊ den Mitgliedern der Gilde verboten, einem anderen Mitglied oder einem GaĆ SĚaden zuzufđgen, ihn zu verletzen oder zu tŹten, mag eŊ auf magisĚe oder mundane Weise gesĚehen.

AuĚ iĆ eŊ verboten, Magie zu wirken auf ein Mitglied oder einen GaĆ, jedoĚ kann letztereŊ Verbot auȷer Kraft gesetzt werden, wenn daŊ Mitglied oder der GaĆ eŊ auŊ eigenen freien StđĘen wđnsĚen.

Auȷerhalb der VersammlungŊĆĽtte iĆ eŊ jedem Mitglied verboten, ein andereŊ Mitglied zu tŹten oder dauerhaft zu verletzen oder zu sĚĽdigen in KŹrper, GeiĆ, Ansehen oder Eigentum, oder zu verursaĚen, daȷ dieseŊ durĚ eine dritte Person, mŹge sie ein Mitglied sein oder auĚ niĚt, gesĚieht.

5 Ueber GĽĆe und ihr Verhalten

N^{atđrliĚ dđrfen GĽĆe empfangen werden in der VersammlungŊĆĽtte}

der Gilde, jedoĚ nur dann, wenn kein Gildenmitglied EinwĽnde gegen die Anwesenheit deŊ GaĆeŊ geltend maĚt.

Jeder GaĆ unterliegt den Regeln, die im vorhergehenden Punkt x4 eingefđhrt wurden, gegebenenfallŊ mŹgen die anwesenden Mitglieder weitere Bedingungen Ćellen.

6 Ueber die Hohen

D^{ie OberhĽupter der Gilde sind die vier Hohen, deren IdentitĽt jedoĚ}

im geheimen gehalten wird. Nur dann dđrfen diese eingreifen und die FolgsĚaft der Gildenmitglieder verlangen, wenn

? die Magie selbĆ in Gefahr iĆ,

? der BeĆand der Gilde in Gefahr iĆ oder

? ein Gildenmitglied auf daŊ GrŹbĆe gegen die Regeln verĆŹȷt oder ver- Ćieȷ, und eŊ den Anwesenden der Gilde niĚt mŹgliĚ iĆ, diesen zu be- Ćrafen.

Sollte ein Hoher Ćerben, oder seinen PoĆen auŊ freien StđĘen aufgeben, werden alle Mitglieder aufgerufen, ihre Stimme, je naĚ Stand gewiĚtet, in geheimer Wahl abzugeben, derjenige mit den meiĆen Stimmen wird dann unter den Hohen aufgenommen. DaŊ AuŊzĽhlen der Stimmen bleibt den đbrigen Hohen vorbehalten.

NaĚ der Wahl deŊ neuen Hohen wird auf diesen gewaltige Magie gewirkt, auf daȷ er seine Stellung niĚt miȷbrauĚen kann.

7 Ueber daŊ Oberhaupt

J^{ederzeit, wenn siĚ mehrere Mitglieder đber lĽngere Zeit an einem}

Ort aufhalten, jedoĚ auĚ wenn ein wiĚtigeŊ EreigniŊ anĆeht, daȷ eine kđrzere Anwesenheit erfordert, wĽhlen die anwesenden Magier daŊ Gildenoberhaupt in gleiĚbereĚtigter, jedoĚ naĚ Stand gewiĚteter, geheimer AbĆimmung. Der dazu beĆimmte Magier dient alŊ VertrauenŊtrĽger und oberĆer ReprĽsentant der Gilde, auȷerdem leitet er Sitzungen der Gilde und beĆimmt nŹtigenfallŊ weitere AufgabentrĽger.

8 Ueber die GildensaĚe

D^{ie Gilde alŊ GanzeŊ misĚt siĚ niemalŊ alŊ Gilde in die Belange der}

Auȷenwelt ein, jedoĚ iĆ eŊ jedem einzelnen Magier geĆattet, dieseŊ zu tun. Nur zwei AuŊnahmen gibt eŊ:

? Sollte die Magie selbĆ

oder

? der BeĆand der Gilde in Gefahr sein,

wird die Gilde alŊ GanzeŊ auftreten und die Gefahr abwenden. Sollte irgendein Wesen, mag eŊ Mitglied sein oder auĚ niĚt, um die Hilfe der Gilde ersuĚen, mag jedeŊ einzelne Mitglied entsĚeiden, ob eŊ diese Hilfe gewĽhre, jedoĚ handelt eŊ siĚ eindeutig um die Handlungen deŊ einzelnen MitgliedeŊ, die Gilde kann fđr keinerlei Konsequenz verantwortliĚ gemaĚt werden.

9 Ueber die Aufnahme neuer Mitglieder

S^{ollte ein Magier, der fđr die MitgliedsĚaft geeignet iĆ, die Auf-}

nahme in die Gilde wđnsĚen, so muȷ er ein Mitglied finden, daŊ ihn vor den anwesenden Mitgliedern vorsĚlĽgt. Diese werden eine AbĆimmung vornehmen, die nur dann oĎen Ćattfindet, wenn kein Mitglied EinwĽnde dagegen erhebt.

GegebenenfallŊ muȷ der Aspirant die Wirkung und MaĚt seiner Magie demonĆrieren, auĚ kŹnnen die Magier einen DienĆ von ihm verlagen, um seine AbsiĚten und sein KŹnnen zu teĆen.

Die Aufnahme eineŊ neuen MitgliedeŊ iĆ nur mŹgliĚ, wenn mindeĆenŊ vier Mitglieder, darunter zwei mit voller Stimme, anwesend sind. IĆ dieŊ der Fall, so mđĄen drei Viertel der Stimmen fđr die Aufnahme spreĚen. Sollten jedoĚ aĚt oder mehr Mitglieder, darunter vier mit voller Stimme, anwesend sein, so reiĚt eŊ auŊ, wenn zwei Drittel fđr die Aufnahme spreĚen. Stimmen, die đber einen vollen Zahlenwert hinauŊgehen, werden immer abgerundet.

Die Ablehnung eineŊ Aspiranten sollte nur erfolgen, wenn dieser oĎensiĚtliĚ unwđrdig iĆ, seine AbsiĚten wider der GildensaĚe spreĚen, oder eŊ ihm niĚt mŹgliĚ iĆ, von eigener Hand Magie zu wirken.

10 Ueber VerĆŹȷe und ihre BeĆrafung

S^{ollte ein Mitglied gegen die Regeln der Gilde verĆoȷen, so kann}

eŊ jederzeit vor, wĽhrend oder naĚ der Tat beim Oberhaupt (siehe Punkt x7) angeklagt werden. Daraufhin wird dieser eine Versammlung einberufen, in der KlĽger wie Beklagter ihre AnsiĚt deŊ TathergangeŊ den Gildenmitgliedern sĚildern sollen. Jeder der beiden darf andere vor die Versammlung berufen, auf daȷ sie ZeugniŊ fđr oder wider der Tat ablegen. Ein jeder so Berufener soll dieseŊ ZeugniŊ naĚ beĆem WiĄen und GewiĄen geben und niĚt ohne triftigen Grund verweigern.

NaĚ der AnhŹrung findet eine geheime AbĆimmung Ćatt, sollten drei Viertel der Stimmen gegen den Beklagten spreĚen, muȷ daŊ Oberhaupt binnen drei Tagen eine Strafe ersinnen. Ueber die Annahme der Strafe entsĚeidet eine weitere AbĆimmung, in der wiederum drei Viertel der Stimmen fđr die Strafe spreĚen mđĄen. Sollten jedoĚ diese drei Viertel niĚt gefunden werden, so muȷ daŊ Oberhaupt wiederum binnen drei Tagen eine neue Strafe ersinnen, đber die erneut eine AbĆimmung Ćattfindet, solange, biŊ eine Strafe besĚloĄen wird.

Sollten die Gildenmitglieder zu dem ErgebniŊ kommen, daȷ der KlĽger eine falsĚe Anklage getan habe, so wird dieser zum Beklagten und daŊ Oberhaupt vertritt die GemeinsĚaft der Gildenmitglieder alŊ KlĽger. Bei den AbĆimmungen sind KlĽger und Beklagter auŊgesĚloĄen.